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Was Sie erwartet: 

• Begrenzungen der kognitiven Leistungsfähigkeit 

• Human Computer Interaction (HCI) – Untersuchung des 
Einflusses der Gestaltung auf kognitive Prozesse 

• Drei kunstgeschichtliche Tagging-Plattformen im 
Vergleich 

• Die ABC-Liste oder wie man den Nutzer dazu bringt, 
Begriffe zu generieren 
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Begrenzungen der kognitiven Leistungsfähigkeit 

• Aufmerksamkeit 

• Arbeitsgedächtnis 

• Vergessen 

• Begrenzte Sensibilität der Sinne 

• Fehlschlüsse 
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http://www.bbc.co.uk/arts/yourpaintings/ 



http://www.explorartorium.info/ 

Wie "gute" Tags in die Datenbank kommen - Wahrnehmen und Handeln des Einzelnen in der Crowd              Sabine Scherz 



http://www.artigo.org 
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Beispiel für eine ABC-Liste 

Vera F. Birkenbihl: Intelligente Wissens-Spiele.  
Spielen macht klug, Offenbach, 4. Aufl. 2011 

 

Mehr persönliche und subjektive Tags 

 



Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit 


