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Zerlegung in monotone Pohrgonen

"‘. . /// 1.Sortiere die Pohmgonecken nach Y-Hoordinate.O{nlogn}
Y 2.Speichere die Polygonskanten in doppeht verkettete Liste L.
i & 3. Trapezzerlegung um die Richiungsanderungen C zu finden.;
=] o 5.Fiige den Diagonal d in Yektor ¥ ein. .
, L G.while W ist nicht leer do:
e Finde d in L.
= 3 Nehme die vorherige Kante K until:
8 ﬁ 2 Fall1: K ist selbst ein Diagonal aus W then Gehe zu 7.

Fall2: ein monotones Pobgon wird geschlossen then
1.Speichere das monotone Pohgon;
2.5chneide das monotone Pobygon aus dem Eingabe-Pobgon;
Ausgabe: Wektor mit allen monotonen Polygonen.
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3. IF d essentiell fiir v THEN take d. O
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Optimale Konvexzerlegung mit dynamischer Programmierung
1.Finde alle Konkave Polygonsecken r.
2.Bilde die Sichtbarkeitspolygone von i=0 und aller Konkaven n

4.FOR sichtbard,i+ /-2 DO
Wi+ -2=0; pushli+/-1,i+/-1] in Sq,i+/-2);
3.FOR size = 3 TO n DO
5.1. FOR konkave Ecken Pi mit i+size<=n DO:
k=i+%ize; IF sichtbarg,k) THEN {
IF Pk konkav) FOR j=i+1, bis k-1 DO TypeAdq,j,k)
ELSE {FOR konkav Fj mit i<j<k-1 DO TypeAd,j,K);
TypeAd,k-1,K:}

5.2. FOR konkave Ecken Pk mit size <= k < n DO: i=k-size;
IF (Pi nicht konkay und sichtbar®i,Pk)) THEN {
5.2.1 TypeBEdq,i+ 1,k
5.2.2 FOR konkay P miti+1 < j < k DO TypeEBd,j,k); }

6. Erhalte die Ldsungen von Subproblem P{O,n-1); }
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Optimale Konvexzerleguhg mit dynamischer Programmierung
1.Finde alle konkave Polygonsecken r.

J.Initializiere Gewichte der Kanten Wii+/-1 = -1
4.FOR sichtbar(,i+ /-2 DO
w,i+ /-2=0; pushl[i+/-1,i+/-1] in Sq,i+ /-2
S5.FOR size = 3 TO n DO
5.1. FOR konkave Ecken Pi mit i+size==n DO:
k=i+size; IF sichtbar{,ky THEM {
IF Pk konkav) FOR j=i+1, bis k-1 DO TypeAd,j, k)
ELSE {FOR kKonkav P mit i<j<k-1 DO TypeAdq,.j, kKx;
TypeAd,k-1,kx} }
5.2. FOR konkave Ecken Pk mit size <= k < n DO: i=k-size;
IF (Pi nicht Konkav und sichtbar®i,Pk)) THEN {
5.2.1 TypeBQi+ 1,k
5 5.2.2 FOR konkav P miti+1 =< j < K DO TypeBE(,L.K);
g 6. Erhalte die Lisungen von Subproblem P(O,n-1); }
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Zerlegung in monotone Pohlygonen
1.5ortiere die Polygonecken nach Y-Koordinate.O{nlogn)
2.5peichere die Polygonskanten in doppelt verkettete Liste L.
3.Trapezzerlegung um die Richtungsanderungen C zu finden.;

5.Fiige den Diagonal d in Vektor ¥ ein. .
G.while v ist nicht leer do:
Finde d in L.

Hehme die vorherige Kante K until:
Fall1: K ist selbst ein Diagonal aus V then Gehe zu 7.
Fall2: ein monotones Polygon wird geschlossen then

1.Speichere das monotone Pohygon;

2.5chneide das monotone Polygon aus dem Eingabe-Polwgon:

Ausgahe: Yektor mit allen monotonen Pohygonen.
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